
1 

Inspiration  

Hvordan man kan anvende Knoklepokle med udgangspunkt i de forenklede fælles mål. 

Alle vores produkter er bygget logisk op med en naturlig progression, når man går dybere i kapitlerne. Hvert afsnit er 

forsynet med læringsmål, og alle aktiviteter har angivet et læringsmål, når musen føres over ikonet.  

Vejen gennem materialet vælges efter læringsstil. Materialet er tilrettelagt, så man kan opnå læringsmål gennem 

enten tekster og video eller de aktiviteter, der passer eleven. Det er naturligvis en fordel, at eleven modtager læring 

på så mange forskellige måder som muligt.  

Læreren er i centrum. De fleste elever har brug for en kyndig lærer, der styre processen. Knoklepokle er tænkt som 

et læremiddel, hvor man kan opfylde læringsmålene, uden at det er et krav, at alle elementerne 

tekster/video/aktiviteter/Quizzer er gennemført. 

Bemærk at den grønne farve symboliserer analytisk og grøn symboliserer handlingsorienteret. 

Eksempler på elevers vej til at nå læringsmål er skitseret i grafik på side 2. 

Læsehesten:  

Eleven vil typisk starte med at læse tester og se video. Eleven fortsætter med først det grønne forsøg derefter det 

blå - hvis der er tid og lyst til det.  

Den handlingsorienterede elev: 

Eleven starter med at opleve fysik. Læreren sætter eleverne i gang og henviser til praktiske aktiviteter. Vejen til 

læringsmålet kan foregå gennem dialog. Eleven kan henvises til videoerne i det hvide område, eller de kan ses på 

klassen som et oplæg til dialog.  

Den problemløsende elev: 

Eleven starter med at se video og læse teksten til det blå forsøg. Eleven kan selvstændigt behandle data og viser i 

processen tegn på læring.  

Den audio visuelle elev: 

Eleven starter med at se video for dernæst at bruge video som et udgangspunkt for aktiviteter og dialog, der vil 

bidrage med at opnå læringsmålene.   
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